ZDALNE NAUCZANIE - GRUPA ,,MISIE”
Propozycje dla rodzicow dzieci 3 i 4 — letnich

Temat kompleksowy: ,,Wakacyjne podroze”

Poniedzialek 08.06.2020r. —,,Poznajemy pojazdy”

Zorganizowanie kacika - Pojazdy wokot nas.

Pojazdy (zabawki). R. razem z dzieckiem organizuje kacik Pojazdy wokdét nas, w
ktorym gromadzg rdéznego rodzaju pojazdy (zabawki). Dziecko je nazywa, segreguje
wedtug rodzaju, koloru, wielkosci. Dziecko opisuje jeden, wybrany pojazd.

Zabawy konstrukcyjne - Transport.

Pojazdy 1 klocki. Dziecko buduje z klockoéw réznego rodzaju konstrukcje zwigzane z
pojazdami: garaze, tory kolejowe, stacje, porty, ulice. Moze roéwniez poszerzy¢ zakres
budowy o hotele, domy itp.

Zabawa ruchowo-nasladowcza - Czym podroiujemy?

R. zaprasza dziecko w podroz i prosi, aby ruchem pokazywato pojazd, ktorym beda
si¢ poruszaC. — Wyruszajq z domu samochodem — dz. biega, nasladujac rgkami
krecenie kierownica; zatrzymuje si¢, zostawia samochdd na parkingu.

— Wsiadajg do samolotu. Samolot startuje (dziecko kuca), unosi si¢ (dziecko biegnie z
roztozonymi rekami) i laduje (znéw kuca).

— Wsiadajg do pociggu (dziecko ustawia si¢ za R., poruszaja si¢, trzymajac si¢ za
ramiona).

— Dojechali nad pigkne jezioro, gdzie wsiadajq do kajaka (maszerujac, nasladuje
rekami ruch wiostowania).

Droga powrotna - dziecko nasladuje kolejno pojazdy: kajak, pocigg, samolot,
samochdd.

Zabawa - Karuzela (popularna rymowanka).

Chtopcy, dziewczgta, dalej spieszmy sig.

Karuzela czeka, wzywa nas z daleka.

Starsi juz poszli, a mlodsi jeszcze nie.

Hej, hopsasa, jak ona szybko mknie!
Hej, dalej, dalej, do zabawy spieszmy sig.

Link do piosenki Karuzela: https://www.youtube.com/watch?v=4CmXEdzQkzg

Zabawa - Jedzie pocigg z daleka (popularna rymowanka).
Jedzie pociag z daleka,
na nikogo nie czeka.
— Konduktorze taskawy,
zabierz nas do Warszawy.
Konduktorze taskawy,
zabierz nas do Warszawy.
Trudno, trudno to bedzie,
duzo osob jest wszedzie.


https://www.youtube.com/watch?v=4CmXEdzQkzg

Trudno, trudno to bedzie,
duzo 0so6b jest wszedzie.
Pigknie pana prosimy,
jeszcze miejsce widzimy.
— A wigc predko wsiadajcie,
do Warszawy ruszajcie.
A wiec predko wsiadajcie,
do Warszawy ruszajcie.
Zabawa rozwijajaca szybka reakcje¢ na sygnal — Burza.
Bebenek, grzechotka. R. wygrywa rytm na grzechotce, dziecko spaceruje i rozglada
si¢ wokot siebie. Kiedy R. kilkakrotnie uderzy w bebenek, to sygnat, ze zbliza si¢
burza — dziecko kuca i nakrywa gltowe rekami.
Zagadka - Wakacje B. Szelagowskiej.
R. czyta zagadke i prosi dziecko 0 podanie rozwigzania.
Morze, gory lub jeziora.
Pociag wjezdza juz na stacje.
Lato wreszcie si¢ zaczgto.
Czas rozpoczac wiec. .. (wakacje)
Stuchanie opowiadania Wakacje E. Stadtmiiller . Ksigzka (s. 74-75).

— Bartek chwalil si¢, ze na wakacje pojedzie do Grecji — opowiadat przy
obiedzie Olek. — Mowil, ze bedzie si¢ uczyl nurkowac i dostanie od taty caty
potrzebny sprzgt. — Zobaczycie, ze bedziecie si¢ u nas bawié¢ réwnie dobrze jak on —
chrzaknat dziadzio. — Juz moja w tym glowa. Postanowili§my z babcig, ze kupimy
wielki dmuchany basen i ustawimy go w ogrodzie. — Hurra! — zawotata Ada. — A bede
w nim mogta puszcza¢ moje kaczuszki? — Jasne — rozeSmiala si¢ babcia — i kaczuszki,
1 todeczki, i co tam sobie wymyslisz. — Szkoda, ze w ogrodzie nie ma piaskownicy, bo
by$my mieli wtasng plazg¢ — rozmarzyt si¢ Olek. — To akurat nie problem — wiaczyt sie
do rozmowy tato. — Cztery deski si¢ znajda, a sasiad dziadkéw, pan Antoni, handluje
materialami budowlanymi, wigc na pewno ch¢tnie przywiezie par¢ workow piasku. — |
bedzie plaza! — zawotata Ada. — I hustawka — dodat dziadzio. — Znalazlem j3 na
strychu. — T¢ samg, na ktorej ja si¢ hustatem? — ozywit si¢ tato. — Tylko nie probuj
tego robi¢, bo moja biedna grusza nie wytrzyma takiego ci¢zaru — przestraszyl si¢
dziadzio. — Oj tam, 0j tam... — mruknat tato. — To mocne drzewo, nawet nie wiesz, ile
wytrzymalo... — I Bartek mowit jeszcze, ze bedzie zwiedzal jakie§ strasznie stare
budowle — przypomniat sobie Olek. — Stare budowle, powiadasz — dziadek usmiechnat
si¢ tajemniczo. — Ciekaw jestem, czy on widziat kiedy$ studni¢ z prawdziwym
zurawiem. — Takim zywym zurawiem? — zdziwila si¢ Ada. — Tak nazywalo si¢
urzadzenie, ktérym bardzo dawno temu wyciggano wode¢ ze studni — wyjasnita
wnuczce babcia. — Tam, gdzie wybierzemy si¢ na wycieczkg, mozna zobaczy¢
prawdziwe chaty kryte strzecha, poletka Inu, stary wiatrak i drabiniasty woz — taki,
jakim jezdzil jeszcze mdj dziadek. — W sasiedniej wsi powstal skansen — wyjasnita
mamie babcia. — I naprawde jest w nim co zobaczy¢. — Chcialbym, zeby te wakacje
juz si¢ zaczely — westchnat Olek. — I nic nie szkodzi, ze nie pojad¢ do Grecji — dodat
po chwili.



Rozmowa na podstawie opowiadania i ilustracji w ksiazce.
R. zadaje pytania:
— Dokqgd Bartek pojedzie na wakacje?
— Gdzie wakacje spedzq Ada i Olek?
— Co przygotowali dziadkowie, zeby umili¢ wakacje Adzie i Olkowi?
— Dokqd ty chciatbys pojechac na wakacje?
— Czym mozna podrozowac w czasie wakacji?
Zapoznanie z r6znymi Srodkami lokomocji. ZAYLACZNIK 1
Obrazki lub zdjgcia przedstawiajgce rozne srodki lokomocji. R. pokazuje obrazki
przedstawiajace rézne S$rodki lokomocji, np.: samochoéd, samolot, pocigg, rower,
autobus, zaglowke, statek, kajak. Dziecko podaje ich nazwy, méwi, gdzie mozna
podrozowa¢ danym pojazdem (po ulicach, po wodzie, w powietrzu). Nastepnie R.
podaje nazwy s$rodkéw lokomocji, dzielgc je rytmicznie (na sylaby), a dziecko
wskazuje odpowiednie pojazdy.
Cwiczenia rozwijajace myslenie — Dokqd dzieci pojadg na wakacje?

ZAYLACZNIK 2
Obrazki przedstawiajace wie$, miasto, gory, morze. Dziecko przyglada si¢ obrazkom.

R. podaje cztery zdania i prosi dziecko, aby na ich podstawie odgadto, dokad pojedzie
dziecko na wakacje, np.

Kasia zobaczy: pole, krowe, swinke, kure. (wies)

Krzys zobaczy: statek, piasek, wode, muszelki. (morze)

Maciek zobaczy: owce, Zrodlo, pagorki, drewniane chaty. (gory)

Wiktoria zobaczy: zabytki, tramwaje, muzeum, skrzyzowania. (miasto)

Zabawa dydaktyczna - Co warto zabraé¢ na wakacje?

Plecak, lornetka, okulary przeciwsloneczne, topatka, wiaderko, lupa, notes, dtugopis,
pitka, apteczka, aparat fotograficzny. R. pokazuje plecak i prosi dziecko, aby
powiedziato, co chciatoby zabra¢ ze sobg na wakacje oprocz ubran. Nastepnie dz.
wyciaga z plecaka jeden przedmiot, mowi, jak si¢ nazywa i do czego moze sig¢ przydac
na wakacjach.

KARTA PRACY, cz.2, str. 56 (zielona A+).

Dziecko: — mowi, co Ada i Olek spakowali do swoich plecakoéw, — okresla, co dzieci
beda robity na wakacjach, — rysuje po $ladzie linii rysunku.

Praca plastyczna - Zaglowki na jeziorze.

Okragly talerzyk papierowy, farby, pedzel, kubeczek z woda, dwa trapezy 1 trojkaty
wycigte z papieru kolorowego, klej. Dziecko maluje potowe talerzyka papierowego
na zo6tto, a polowe¢ na niebiesko. Na niebieskiej czgsci uktada i przykleja zaglowki: z
dwach trojkatow 1 trapezu jako podstawy.

Zabawa ruchowa - Morze i gory.

Tamburyn, grzechotka. R. ustala z dzieckiem, ze kiedy ustyszy dzwigk tamburynu,
bedzie biegato po wyznaczonym terenie jak po piasku nad morzem, a kiedy ustyszy
dzwiek grzechotki, bedzie nasladowa¢ ruchem wspinanie si¢ po gorach.

Spacer po najblizszej okolicy - nazywanie przejezdzajacych pojazdéw.

Cwiczenia ortofoniczne - Pojazdy. ZALACZNIK 1



Obrazki przedstawiajace pojazdy: rower, samolot, pociag, zaglowke, samochdd
osobowy. R. pokazuje jeden obrazek. Dziecko nazywa przedstawiony na nim pojazd,
nasladuje ruchem jego sposob poruszania si¢ i wydawane odgtosy: dzwonek roweru

(dzyn, dzyn), samolot (szszsz), pociag (puf, puf), zaglowka (plum, plum), samochéd
(ti, tit).

Link do filmu edukacyjnego Pojazdy i ich odglosy:
https://www.youtube.com/watch?v=Ahp8oBOvu2M

Utrwalanie okreslen dotyczacych polozenia przedmiotow w przestrzeni — Gdzie
jest moj samochod? R. wybiera jeden pojazd i stawia go w dowolnym miejscu..
Zadaniem dziecka jest odnalezienie pojazdu i okreslenie, jaki jest ten pojazd (np.
samochdd osobowy, duzy, zielony). Nastgpnie okresla, gdzie znajduje si¢ pojazd. R.
zachgca dziecko, aby poslugiwato si¢ okresleniami dotyczacymi potozenia
przedmiotdw w przestrzeni: nad, pod, obok, za, pomigdzy.

Ogladanie ksiazek tematycznie zwigzanych z samochodami.

R. czyta informacje i ciekawostki o samochodach, dziecko nazywa je i opisuje.
Pierwszy samochdd na $wiecie powstat w 1886 roku. Nazywat si¢ Patentwagen Nr 1.
Jego konstruktorem byt Carl Benz. Samochdod miat 3 kota i troche¢ przypominat
dorozke, jednak nie ciggnety go konie, lecz poruszal si¢ dzigki zastosowaniu silnika.
Pierwszy samochod w Polsce zostal skonstruowany w Centralnych Warsztatach
Samochodowych w 1927 roku i od skrotu tej nazwy nazywat si¢ CWS T-1.

Wtorek 09.06.2020r. — ,,Milo spedzam czas”

Cwiczenia grafomotoryczne — rysowanie linii tamanych.
Kartka, otowek. Dziecko rysuje gory wedtug instrukcji, zaczynajac od dotu kartki
(np. lekko w gore, lekko w dot itp.).
Cwiczenia stuchowe - Co to za stowo?
R. dzieli stowa rytmicznie (na sylaby), np. ka-pe-lusz, chus-tecz-ka, czap-ka, a
zadaniem dziecka jest powiedzie¢ cale stowa.
Cwiczenia dotykowe - Wakacyjne akcesoria.
Mata walizka, przedmioty, ktore kojarza si¢ z wakacjami, np.: okulary
przeciwstoneczne, czapka z daszkiem, sandaty, opaska do zaslonigcia oczu. R.
zastania dziecku oczy i daje do reki dowolny przedmiot. Zadaniem dziecka jest
okreslenie, co to jest i do czego stuzy. Po odstonigciu oczu nastepuje weryfikacja
udzielonych odpowiedzi.
Wypowiedzi na podstawie obrazkéw. ZALACZNIK 2
Obrazki/zdjecia przedstawiajace morze, las, gory. Dziecko wypowiada si¢ na temat
kolejno przedstawianych obrazkow/zdje¢ (co przedstawiaja, czy mu si¢ podobaja i
dlaczego).
Nauka stow i melodii piosenki Niech Zyjq wakacje.

Niech zyja wakacje,

niech zyje pole i las


https://www.youtube.com/watch?v=Ahp8oBOvu2M

1 niebo, i stonce,
wolny, swobodny czas.
Pojedzie z nami pitka
I kajak, 1 skakanka,
bedziemy graé¢ w siatkdwke
od samiutkiego ranka.
Gorace, zlote stonce
na ciemno nas opali,
w srebrzystej, bystrej rzece
bedziemy si¢ kapali.
Niech zyja wakacje,
niech zyje pole i las
1 niebo, 1 stonce,
wolny, swobodny czas.

Link do piosenki Niech zyjq wakacje: https://www.youtube.com/watch?v=BauTovIxmZY

e Rozmowa na podstawie wysluchanego utworu.
— Co mozna robi¢ podczas wakacji?
— Jak mozna spedza¢ wakacje nad rzekami i jeziorami?
— Co mozna robi¢ latem w domu?
— Czy ta piosenka jest wesota, czy smutna? Dlaczego?

e Nauka refrenu piosenki Niech Zyjg wakacje fragmentami, metoda ze sluchu.
Nagranie piosenki Niech zyjg wakacje. Dziecko powtarza za R. fragmenty tekstu. Jesli
chce, moze na koniec zaspiewac refren samodzielnie. R. moze poprosié¢, aby dziecko
$piewato refren z r6znym nat¢zeniem (gtosno, cicho).

e KARTA PRACY, cz.2,str. 19 ( A).

KARTA PRACY, cz.2, str. 57 (zielona A+).
Dziecko: — rysuje po sladach szarych linii rysunku, — rysuje rybki po $ladach.

e Zabawa rozwijajaca malg motoryke — Wakacyjny rysunek.
Tacka i piasek. R. prosi, aby dziecko narysowato na tacce palcem plaze, morskie fale,
stonce 1 chmury.

e Zabawy badawcze z woda — Co bedzie plywaé, a co nie?
Dwa szklane pojemniki z woda (ciepta 1 zimng), lekkie przedmioty (kawaltek kartki,
mata plastikowa nakretka, piteczka pingpongowa) 1 cigzkie przedmioty (drewniany
klocek, metalowy samochodzik, maty kamyk). Dziecko dotyka najpierw cieptej wody,
a potem zimnej wody, okresla, jaka jest zwykle woda w morzu. Nastgpnie umieszcza
w jednym z pojemnikow kilka przedmiotoéw i probuje okresli¢, dlaczego jedne tong, a
inne nie. Wniosek: Przedmioty, ktore sa lekkie, unoszg si¢ na wodzie, a przedmioty
cigzsze opadaja na dno pojemnika.

e Zabawa matematyczna - Muszelki.


https://www.youtube.com/watch?v=BauTov9xmZY

Pig¢ muszelek roznej wielkosci. R. rozktada kolejne muszelki, mowiac, ze pochodzg
one znad morza. Prosi, aby dziecko opisato ich wyglad, a nastgpnie utozylo je od
najmniejszej do najwiekszej. Dziecko liczy muszelki od prawej strony i od lewej
strony. Ustala, ze bez wzgledu na kierunek liczenia jest ich tyle samo.

Spacer w poblizu miejsca zamieszkania — obserwowanie mijanych pojazdéw.
Podczas spaceru R i dziecko wspolnie zastanawiaja si¢, gdzie moga jechaé osoby
kierujace pojazdami (np. do domu, do pracy, na wakacje).

Zabawy w piaskownicy — wspélne tworzenie budowli.

R. zacheca dziecko, aby spedzilo czas w piaskownicy tak, jak na plazy —budujac
zamki i inne budowle z piasku.

Zabawa plastyczna - Nad jeziorem.

Niebieskie koto z papieru kolorowego, nozyczki, klej, kredki, kartka, gazety. R. prosi,
aby dziecko przykleilo koto na $rodku kartki. Nastepnie z gazet wycigto lub wyrwato
dowolne elementy, ktore moga znajdowaé si¢ nad jeziorem. Dziecko moze takze
dorysowac¢ elementy. Na koniec dziecko wypowiada si¢ na temat swojej pracy.
Zabawa rozwijajaca spostrzegawczos¢ — Nasze wakacje. ZALACZNIK 2
Obrazki przedstawiajace morze, gory, jezioro/rzeke. R. ustala z dzieckiem, jaki
dzwigk moze by¢ styszany podczas pobytu w kazdym z pokazanych na obrazkach
miejsc (np. morze — szszsz, gory — stuk, stuk, jezioro/rzeka — plusk). Nastepnie
pokazuje obrazki, w roznej kolejnosci, a dziecko wydajg ustalone dzwigki.

Spiewanie refrenu piosenki Niech zyjg wakacije.

Nagranie piosenki Niech zyjg wakacje. Dziecko stucha zwrotek, siedzac. Spiewa
refren, wyklaskujac go rytmicznie.

Link do piosenki Niech zyjq wakacje: https://www.youtube.com/watch?v=BauTovIxmZY

Sroda 10.06.2020r. —,,Na plazy jest fajnie”

Zabawa organizacyjno-porzadkowa - Kolor z kolorem.

Grzechotka, kolorowe koto. R. gra na grzechotce, a dziecko biega w pomieszczeniu
jak po plazy. Na przerwe w grze dziecko szuka kolorow zgodnie poleceniem R., np.:
kolor zielony z kolorem zottym.

Zabawa dydaktyczna - Najwigksze wiaderko jest w kolorze...  ZALACZNIK 3

Sylwety wiaderek w trzech wielkosciach, klej, kartka, kredki. Dziecko uktada
papierowe wiaderka od najmniejszego do najwickszego lub od najwickszego do
najmniejszego. Przykleja je na kartce 1 koloruje kazde na inny kolor. Wskazuje na
swojej pracy wiaderko zgodnie z opisem: Najwicksze jest wiaderko w kolorze...
Zabawa kolorami — Kolory lata.

Kartki z brystolu w kolorach podstawowych 1 w réznych odcieniach. R. rozklada
kartki w kolorach podstawowych, a dziecko podaje ich nazwy. Nastepnie dobiera
odcienie do danego koloru i je nazywa, konczac wypowiedz np. niebieski jak:
niezapominajki, jeansy, niebo, itp.

Zabawa matematyczna - Ile jest topatek?


https://www.youtube.com/watch?v=BauTov9xmZY

Kostka do gry, sylweta wiaderka z brystolu, spinacze do bielizny. R. podaje dziecku
sylwete wiaderka. Prosi, aby dziecko rzucito kostkg. Dziecko przypina do sylwety
wiaderka tyle spinaczy (topatek), ile oczek wskazala kostka. R. i dz. sprawdzaja
poprawnos¢, wskazuja spinacze i gtosno licza.

Zabawa matematyczna - Poréownaj, gdzie jest wiecej.

Sylwety zabawek do piaskownicy. R. rozktada na dywanie r6zng liczbg sylwet. Prosi,
by dziecko pogrupowato je, oszacowato na oko, ktorych jest wigcej, i sprawdzito,
uktadajac je w pary.

Zabawa dydaktyczna - Najwiecej, najmniej.

Kota podzielone na pola z rysunkami zabawek do piaskownicy (od 1 do 4), spinacze
do bielizny. R. podaje dziecku kota i prosi, by policzyto elementy na poszczegdlnych
polach 1 przyczepito odpowiednig liczbe spinaczy. Dziecko podaje, na ktorych
polach jest najwigcej spinaczy, a na ktorych jest ich najmnie;.

KARTA PRACY, cz.2, str. 58 (zielona A+).

Dziecko: — koloruje figury dwoma r6znymi kolorami, — nazywa wybrane kolory, —
liczy figury, — wskazuje najwickszg figure 1 najmniejsza figure, — mowi, do czego sa
one podobne, — liczy obrazki: grabi, topatek, wiaderek, foremek, i okresla, czego jest
najwigcej, a czego najmnie;.

Mtodsze dzieci moga pokolorowac rysunek muszelki lub wyklei€ ja plasteling.
ZALACZNIK 4

Zabawa biezna — Rozklad jazdy autobusu.

Kolorowe obrecze ( moga by¢ sznurki, wstazki), gwizdek. R. rozktada oddalone od
siebie kolorowe obrgcze i ustala z dzieckiem, ze niebieska symbolizuje jeziora, —
piasek nadmorski, zielona — wie$, czerwona — szczyty gorskie. Dziecko zamienia si¢ w
autobus i biega, omijajac obrecze. Na gwizdek i hasto R., np. Stacja jezioro — dziecko
podbiega do obregczy niebieskiej i zatrzymuje si¢, itd. Na koniec R. gwizdkiem daje
sygnat do odjazdu autobusu. Przy kolejnym powtérzeniu zmienia stacje, na ktorej
zatrzymuje si¢ dziecko (przy wlasciwej obreczy).

Cwiczenia pamieci - Zamknij oczy.

Zabawki do piaskownicy: w roznych ksztattach, r6znej wielkosci, w r6znych kolorach
(foremki, wiaderka, topatki), obr¢cze. R. podaje dziecku zabawki, zwraca uwage na
ich przeznaczenie, wielko$¢, kolor 1 ksztatt. Nastgpnie wyktada na srodek kilka
zabawek. Dziecko liczy je i zamyka oczy. R. doktada jedng zabawke i prosi, by
dziecko otworzyto oczy i wskazato, ktorg zabawke dotozy?.

Nauka | zwrotki piosenki Niech Zyjg wakacje.
Nagranie piosenki Niech zyjq wakacje , grzechotka. Dziecko powtarza stowa za R.:

Pojedzie z nami pitka
I kajak, i skakanka,
bedziemy gra¢ w siatkowke



od samiutkiego ranka.
Ref: Niech zyja wakacje,
niech zyje pole i las
1 niebo, 1 stonce,
wolny, swobodny czas.

Nastgpnie $piewa I zwrotke 1 wykonuje akompaniament na grzechotce. Utrwala
poznany refren piosenki i rytmicznie uderza grzechotka o dton.

Link do piosenki Niech zyjg wakacje: https://www.youtube.com/watch?v=BauTovOxmZY

e Praca plastyczna - Nadmorska plaza.

Kolorowy piasek, pedzel, klej, kartka. Dziecko wykonuje nadmorski pejzaz. Sktada
kartke na pot i uktada pionowo przed soba. Maluje klejem linie faliste na gornej
potowie kartki i posypuje niebieskim piaskiem. Druga czes¢ kartki zamalowuje klejem
I posypuje zottym piaskiem. Po wyschnigciu taczy obrazki w dtugi nadmorski brzeg.
Kolorowy piasek mozemy wykona¢ samodzielnie, wykorzystujac sol kuchenng i
kolorowa krede tablicowa. Krede wcieramy w rozsypang s6l az do momentu
uzyskania zadanego nat¢zenia koloru.

Piatek 12.06.2020r. — ,,Autobus w barwach wakacji”

e Zabawa integracyjna - Tworzymy wspélne kolo.
Dziecko inscenizuje ruchem stowa.

Dziecko:
Robimy wspoélne koto, podaje rece R. i tworzg koto,
bawimy si¢ wesoto, tupig glosno o podioge i ida w kole w jedng strone,
jaity, tyija, tacza sie w pare,
la, Ia, la, la, la. rozchodzg sig.

e Zabawa dydaktyczna - Kola autobusu si¢ krecq.
Po dwa dwukolorowe kota z papieru, podzielone na pot, w réoznych zestawieniach
kolorystycznych.
R. rozktada jeden rzad kot, a dziecko szuka ich odpowiednikow kolorystycznych i

uktada pod spodem. Mozna zaproponowac zabawe z kotami na zasadzie gry w memo.
R. uktada 3 lub 4 pary kot (kolorem do dotu), a dziecko kolejno odkrywa kota 1 szuka
par.

e Nauka Il zwrotki piosenki Niech zyjg wakacje.

Nagranie piosenki Niech zyjq wakacje. R. czyta stowa II zwrotki piosenki:
Gorace, zlote stonce
na ciemno nas opali,
w srebrzystej, bystrej rzece
bedziemy si¢ kapali.
Ref: Niech zyja wakacje,
niech zyje pole 1 las


https://www.youtube.com/watch?v=BauTov9xmZY

i niebo, 1 stonce,
wolny, swobodny czas.

Dziecko stucha nagrania piosenki, powtarza stowa. Przy kolejnym powtorzeniu
Spiewa zwrotke 1 refren z wyklaskiwaniem.

Link do piosenki Niech zyjg wakacje: https://www.youtube.com/watch?v=BauTovxmZzZY

Zabawa - Wakacyjne podroze.

Dziecko stoi tytem do R. Nastgpnie R. pyta dziecko np.: pojade na wakacje nad
morze, nad jezioro, w gory, do babci, do cioci, na wies, spedz¢ wakacje w miescie.
Jezeli dziecko uwaza, ze spedzi wakacje w tych miejscach/u tych osob, odwraca sig
przodem do R.

Zabawa dydaktyczna - Kofa.

Kota w trzech kolorach, kota w trzech wzorach, komplet k6t w trzech kolorach z
narysowanymi roznymi wzorami: kropkami, paskami, falami. R. uktada kota w trzech
kolorach w szeregu, a kota we wzory w rzgdzie. Nastepnie rozklada na dywanie kota
w trzech kolorach z réznymi wzorami i demonstruje dziecku, jak nalezy utozy¢ kota
zgodnie z kodem, np. w pierwszym rzedzie czerwone, z kropkami, czerwone w paski,
czerwone z falami. Dziecko uktada kota w odpowiednim miejscu.

Wyprawka plastyczna.

Karta nr 12 ( A) - Autobus w barwach wakacji. Kredki, naklejki.

Dziecko: — wypycha z karty nacigty obrazek autobusu, — sktada autobus wedlug
instrukcji, tak aby mozna bylo go postawic¢, — wykonuje Szos¢ z ciemnego kartonu,
ustawia na niej wykonany autobus.

Karta nr 28 (zielona A+) - Autobus na wakacyjne podroze.

Kredki, naklejki, bibuta, klej, nozyczki. Dziecko: — wycina z karty obrazek autobusu i
konczy go kolorowaé, — przykleja okna w odpowiednich miejscach, — sktada autobus
wedhlug instrukcji, tak aby mozna bylo go postawi¢, — wykonuje szos¢ z ciemnego
kartonu, ustawia na niej wykonany autobus.

Cwiczenia grafomotoryczne - Fale morskie.

Duze arkusze papieru, kredki. Dziecko kresli fale morskie: najpierw w powietrzu
(prawa re¢ka, lewa reka 1 obiema rekami), a potem rysuje je na duzych arkuszach
papieru. Nasladuje przy tym szum morskich fal na glosce sz.

Cwiczenia relaksacyjne - Plaza.

Nagranie muzyki relaksacyjnej. Dziecko lezy na dywanie z zamknigtymi oczami. R.
prosi, aby wyobrazito sobie, ze lezy na plazy, swieci mocne storice i jest mu bardzo


https://www.youtube.com/watch?v=BauTov9xmZY

przyjemnie. Stychaé¢ szum morza. Slonce ogrzewa jego nogi, rece, brzuch, twarz,
wlosy, cieply wiatr muska jego twarze, wlosy, rece, nogi, brzuch. Jest spokojne i
oddycha spokojnie: wcigga powietrze nosem, wypuszcza ustami. Jest mu bardzo mito.
Dziecko powoli otwiera oczy, porusza lekko rekami, nogami, delikatnie unosi si¢ i
powoli siada.

Link do muzyki relaksacyjnej — Szum morza: https://www.youtube.com/watch?v=4NzoFUxeOLo
o Cwiczenia spostrzegawczo$ci — Samochodowe memory. ZALACZNIK 5

Po dwa obrazki przedstawiajgce takie same samochody. Dziecko tgczy w pary obrazki
takich samych samochodoéw, okresla ich rodzaj, kolor. Dziecko moze rowniez
okresla¢ marke samochodu. Nastepnie R. uktada obrazki (obrazkami do dotu) i prosi
dziecko, aby odstonito dwa dowolne obrazki. Jesli sg one takie same, dziecko zabiera
par¢ i otrzymuje jeden punkt. Wygrywa ten, kto uzbiera najwigcej punktow.

e KARTAPRACY, cz.2,str. 20 (70li2 A).
KARTA PRACY, cz.2, str. 59 (zielona A+).

Dziecko: — nazywa obrazki, — mowi, ktore nie pasuja do pozostatych, i je skresla, —
uzasadnia swoj wybor.

e Zabawa tworcza - Pojazdy przyszlosci. ZALACZNIK 6

Obrazki przedstawiajace samochody (pocigte na czesci), klocki. R. ktadzie przed
dzieckiem pocigte na czgséci obrazki, a dziecko uktada je w calo$¢ w ten sposob, aby
taczy¢ ze soba czgsci z r6znych samochoddéw. Dziecko moze réwniez tworzy¢ wlasne
wymyslone pojazdy z klockéw lub zaprojektowac na kartce samochdd przysztosci.

e Kolorowanki do wyboru. ZAYLACZNIK 7

Opracowala Iwona Jasek

ZALACZNIK 1


https://www.youtube.com/watch?v=4NzoFUxeOLo

x autobus helikopter




Wskaz i nazwij pojazdy, ktore:

lataja...? jezdza.....? phywaja....7
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