ZDALNE NAUCZANIE - GRUPA ,,MISIE”

Propozycje dla rodzicow dzieci 3 i 4 — letnich

Temat kompleksowy: ,,\Wiosna na wsi”

Poniedzialek 18.05.2020r. — ,,Zwierzeta na wsi”

Ogladanie ksigzek tematycznie zwigzanych ze zwierzetami zyjacymi na wsi.
Ksigzki o zwierzetach zyjacych na wsi. R. czyta zawarte w nich ciekawostki. Dziecko
nazywa zwierzeta, nasladuje ich odglosy. Okresla ich wyglad: kolory, liczbe
konczyn.

Cwiczenia konstrukcyjne — budowanie z klockéw zagréd dla zwierzat.

Figurki zwierzat, klocki. Dziecko buduje zagrody dla zwierzat i umieszcza W nich
figurki zwierzat mieszkajacych na wsi. Okresla wielko$¢ zwierzat i ich zagrod: mate
zwierzeta — mniejsze zagrody, duze zwierzeta — duze zagrody. R. podaje nazwy
zwierzecych doméw: kon mieszka w stajni, §winia — w chlewiku, krowa — w oborze,
kura —w kurniku.

Zabawa ruchowa - Kury do kurnika.

R. wyznacza miejsce do zabawy — kurnik. Dziecko nasladuje odgtos kur (ko, ko) i ich
chod, poruszajac rekami jak skrzydtami. Na hasto: Kury do kurnika, kury chowajg si¢
do kurnika. Ostatnie dziecko — kura odchodzi od zabawy, np. siada z boku.

Zabawa ruchowa - Rodziny zwierzgt. ZALACZNIK 1
Tamburyn (inny instrument dostgpny w domu), obrazki zwierzat. Dziecko otrzymuje
obrazki zwierzat z wiejskiego podworka: krowy, owcy, kozy lub konia. Nazywa
zwierzeta. Biega w tempie wystukiwanym przez R. na tamburynie. Podczas przerwy
w grze zatrzymuje si¢ i odszukuje swojg zwierzeca rodzine (dzieci z takimi samymi
obrazkami).

Zabawa ruchowa - Kogut, kura i kurczeta. Opaski z obrazkami koguta i kury, zéita
szarfa (z6tty podkoszulek). Dziecko (kurczatko) w zottej szarfie kuca 1 wydziobuje
ziarenka — stuka palcem wskazujacym o podioge. Tata kogut i mama kura (z

opaskami) spaceruja i przygladaja si¢ kurczeciu. Umawiajg si¢ migdzy soba, ktore z
nich zawota kurczatko do siebie. Oddalaja si¢ od siebie i albo kogut, albo kura
zwolujg dziecko zawotaniem: kukuryku! lub ko, ko, ko! Kurczatko podbiega i ustawia
si¢ przed wotajagcym rodzicem. R. 1 Dz. mogg zamieni¢ si¢ opaskami.

Zabawa ruchowa z elementem réwnowagi — Zabawa kogutow. Szarfy lub paski
materiatu. R. i Dz. mocujg szarfy z tytlu, za paskiem lub za koszulka, jako ogon.
Podskakujac obunoz, koguty usitujg wyrwac przeciwnikowi kolorowe pidrko z ogona
— szarfe.

Zabawa ruchowo - nasladowcza - Nasladujemy zwierzeta. ZALACZNIK 1

Dowolny instrument muzyczny, obrazki zwierzat hodowlanych. Dziecko porusza si¢ w rytmie
wygrywanym przez R. na wybranym instrumencie. Podczas przerwy w grze R. pokazuje
obrazek zwierzecia, a dziecko je nasladuje (sposob poruszania si¢ i odglosy, jakie wydaje).

Quiz wiedzy - Zwierzeta na wiejskim podworku. ZALACZNIK 2



Obrazki zwierzat zyjacych na wsi 1 w zoo, dwustronne obrazki usmiechnigtej buzi i
smutnej buzi, przyklejone na patyku. R. pokazuje obrazek zwierzecia, dziecko podaje
jego nazwe i odpowiada na pytanie: Czy to zwierze Zyje na wiejskim podworku?
Dziecko pokazuje obrazek u$smiechnigtej buzi, jesli uwazaja, ze tak, a smutnej buzi,
jesli uwazaja, ze nie.

Stuchanie opowiadania Nauka plywania A. Widzowskiej. Ksigzka (s. 60—61).

Maty kaczorek Pta$ byl najlepszym plywakiem na catym podwoérku. Nawet
kiedy spal, przez sen przebieral nozkami jakby ptywat w stawie. Nie musiat chodzi¢
na basen ani bra¢ lekcji pltywania, bo gdy tylko wyklut si¢ z jajka, od razu wskoczyt
do miski z wodg i1 zanurkowatl. Kaczorek myslal, ze wszystkie zwierz¢ta sg dobrymi
ptywakami: konie, psy, koty, krowy, $winie, kroliki, a przede wszystkim kury.
Pewnego dnia Ptas oglosit zawody ptywackie w stawie nieopodal domu. Okazalo sie,
ze chetne do ptywania byly zwierzeta: pies Merdu$, dwie kaczki blizniaczki i zaba
Kumcia. — Jak t0? — zdziwit si¢ kaczorek Ptas. — A dlaczego nie przyszly $winki? —
Swinki wola kapaé swoje ryjki w korytku — wyjasnit pies. — A konie i krowy? — One
wolg bra¢ prysznic na lace w czasie deszczu. — A kroliki i koty? — dopytywat sie Ptas.
— Uciekaja na sama mysl o ptywaniu w wodzie. — Cale szczgécie, ze jest chociaz
kurczak — powiedziat kaczorek, widzac stojacego nieopodal kurczaczka Pazurka. —
Ale ja tylko przyszedtem popatrze€... — szepnat kurczak. — Jak to? Nie chcesz zdoby¢
pierwszego miejsca w ptywaniu? — zdziwit si¢ Ptas. — Chciatbym, ale... kurczaczki i
kurki nie potrafig ptywac. — Ja potrafig! — pisngta zaba Kumcia, zaktadajac na glowe
czepek kapielowy. — Umiem pltywac zabka, delfinem, kraulem i pieskiem — pochwalita
si¢. — Pieskiem to ptywam ja! — oburzyt si¢ Merdus$. Kaczorek Ptas nie mogl uwierzyc,
ze kurczaki nie znajg si¢ na plywaniu. — Zaraz ci¢ naucz¢ — powiedzial i pokazat
Pazurkowi, jak przebiera¢ nozkami i jak machaé skrzydetkami. — A teraz wskakuj do
stawu 1 pamietaj, dziob uno$ nad woda! — Mama mi moéwita, zebym nigdy nie
wchodzit sam do wody — powiedziat kurczaczek. — Eee tam, przeciez nie jeste$ tu sam,
zobacz, ilu nas jest. — Ale ja si¢ boje... — Nie badz tchérzem. — Dajmy mu spokdj —
powiedziat pies. — Ma prawo si¢ ba¢. — Merdu$ ma racj¢ — powiedziata zaba Kumcia.
— Niech kurczak stoi i patrzy. — Wszystkie ptaki to superptywaki! — stwierdzit
rozgniewany kaczorek i chciat wepchng¢ kurczaczka na site do wody. Na szczes$cie w
poblizu przechadzata si¢ pani Ge¢§ 1 w pore zauwazyla niebezpieczenstwo. Oslonita
kurczaczka swoim biatym skrzydlem 1 powiedziata: — Nie mozna nikogo do niczego
zmusza¢ ani wpycha¢ na sit¢ do wody. Pazurek moglby si¢ utopi¢! Rozumiesz, ze to
niebezpieczne? — Tak... — Czy ty, Ptasiu, umiesz lata¢ tak wysoko jak orty? — Nie... —
A gdyby orzel chcial ci¢ zepchna¢ z wysokiej skaly, zeby sprawdzi¢, czy umiesz latac,
to jak bys si¢ czul? — Batbym si¢. — No widzisz. Jedni potrafig §wietnie pltywac, inni
lata¢, ale nikt nie umie wszystkiego. — Przepraszam — szepnat zawstydzony Ptas. —
Brawo. To jest wtasnie to, czego warto nauczy¢ wszystkich: stowa przepraszam.
Rozmowa na podstawie opowiadania i ilustracji w ksigzce. R. zadaje pytania:

— Jakie zwierze oglosito zawody plywackie? — Dlaczego nie wszystkie zwierzeta
chciaty brac¢ w nich udziat? — Kogo kaczorek Ptas chcial nauczy¢ pbywac?



— Jak oceniacie zachowanie kaczorka? — Co powiedziata pani Ges, ostaniajgc
kurczaczka? — Co to znaczy, zZe nikt nie moze nikogo do niczego zmuszac?

KARTA PRACY, cz. 2, str. 12 ( A).

Dziecko: — nazywa zwierz¢ta na podstawie ogondéw, — koloruje rysunki zwierzat, — nasladuje
ich odglosy, — nazywa zwierzeta przedstawione na zdjeciu.

KARTA PRACY, cz. 2, str. 32 ( zielona A+).

Dziecko: — nazywa zwierzeta na podstawie ogonow, — koloruje rysunki zwierzat, — nasladuje
ich odglosy, — rysuje $winki wedtug wzoru.

Utrwalanie ksztaltu kola.

Kolorowe kota w trzech wielkos$ciach: 1 duze, 3 $rednie, 3 male kola czerwone wycigte z
kolorowego papieru. Dziecko otacza ksztalt kazdego kota palcem, porownuje wielkos$é kot,
liczy je i okresla, ile jest kot kazdej wielkosci. Wskazuje kota, ktorych jest najmnie;.

Praca plastyczna - Kolorowy kogut (origami).

Kota origami z poprzedniego zadania, klej, kolorowa kartka A4, kredki. R. i Dz.
sktadaja duze kolo na pot i przyklejaja je na $rodku kartki. Jedno $rednie koto
przyklejaja jako glowe, a pozostate sktadaja na pot i przyklejaja na tutowiu jako
skrzydto 1 kolorowy ogon. Mate czerwone kota skladaja na pot i przyklejaja jako
dzidb, grzebien, dzwonek pod dziobem. Kredkami dorysowuja oko i nogi koguta.
Moga dorysowac ptot, na ktorym siedzi kogut.

Zabawa ruchowa z elementem rzutu — Zwierzeta na wsi.

Pitka. R. podaje nazwe zwierzgcia 1 rzuca pitke do dziecka. Jesli dziecko ustyszy
nazwe¢ zwierzecia mieszkajacego na wsi, musi ztapaé pitke. Jesli R. poda nazwe
zwierzegcia zyjacego w zoo, dziecko nie powinno tapa¢ pilki. Jesli ztapie pitke
wykonuje zadanie ruchowe wskazane przez R.

Zabawa biezna - Koniki.

Dziecko nasladuje ruchem konika, jednoczesnie klaskajac jezykiem. Konik szybko
biega po tace, powoli wspina si¢ pod gorke i szybko zbiega z gorki.

Cwiczenia pamieci - Zwierzece memory. ZALACZNIK 1
Pary jednakowych obrazkoéw ze zwierz¢tami zyjacymi na wsi. R. pokazuje obrazki,
dziecko nazywa przedstawione na nich zwierzgta. Nastepnie R. miesza je i rozktada w
Kilku rzedach obrazkami do dotu. Dziecko losuje dwa dowolne obrazki, nazywa
przedstawione na nich zwierzeta. Jesli jest to para (te same zwierzgta), nasladuje
odglos, jaki wydajg zwierzeta i zabiera obrazki. Jesli nie jest to para, odktada oba
obrazki, zapamigtujac ich miejsce. Wygrywa osoba, ktdra zbierze najwiecej par.

Cwiczenia jezykowe: O jakim zwierzeciu mysle?

Obrazki zwierzat z poprzedniego ¢wiczenia. R. rozktada obrazki zwierzat i opisuje
szczegotowo wyglad jednego z nich. Zadaniem dziecka jest odgadnigcie, o jakim



zwierzeciu moéwi R. Nastepnie dziecko opisuje wyglad zwierzecia, a R. zgaduje, co to za
Zwierze.

Wtorek 19.05.2020r. —,,Co stychaé wiosng na wsi?”

e Zabawa ortofoniczna - Mow jak ja.

R. wypowiada gloski w wymyslony przez siebie sposéb (np.: wolno, wolno, szybko,
szybko), a dziecko powtarza za nim w ten sam sposob.

e Cwiczenia stuchowe - Jakie to zwierze?

R. wypowiada nazwy zwierzat sylabami, a dziecko podaje pelng nazwe (np. ku-ra — kura,
kro-wa — krowa, ba—ran - baran).

e Rysowanie wybranych zwierzat. Kartka, kredki. Dziecko rysuje dowolne zwierze
hodowlane.

e Sluchanie odgloséw zwierzat z wiejskiego podworka.
Link do stuchania i nasladowania zwierzat wiejskich:

https://www.youtube.com/watch?v=qQtIP40allw
e Poznanie stéw i melodii piosenki Wiosna na wsi (st. i muz. B. Forma).
1. Kogut glo$no pieje,
gtadzi pigkne piora.
— Ko, ko, jestem gltodna
— wola pani kura.
Ref.: Kukuryku, ko, ko, ko, ge, ge¢, ge, kwa, kwa, kwa, mu, mu, iha, itha. Kto nam dzi$§
$niadanie da?
2. Napodworku gesi
1 mate kaczuszki
tup, tup przytupuja,
maja puste brzuszki. Ref.: Kukuryku...
3. ldzie pan gospodarz,
cigzki worek niesie,
szur, szur sypie ziarna,

wszyscy gltodni przeciez. Ref.: Kukuryku...


https://www.youtube.com/watch?v=qQtJP40a1Iw

4. Z gospodarzem wiosha
cichutko przybyta
1 pachnaca trawa
fake ozdobita. Ref.: Kukuryku...
5. Pasg si¢ owieczki,
krowy i barany,
jest juz z nami wiosna,
$wiat sie cieszy caty. Ref.: Kukuryku...

Link do piosenki Wiosna na wsi B. Formy: https://www.youtube.com/watch?v=1J-Utxpk3WQ

e Rozmowa na podstawie wystuchanego utworu.

— Jakie odglosy wydawata pani kura? — Jak gesi i kaczuszki przytupywaly? — Jak
gospodarz sypal ziarna? — Kto wydaje takie odglosy: muu, muu, bee, bee; ge, ge;
kwa, kwa; kukuryku? — Czy melodia byla wesota, czy smutna? — Czy piosenka byta

szybka, czy wolna?

e Nauka refrenu piosenki Wiosna na wsi, ilustrowanego obrazkami. ZALACZNIK 1

Obrazki: koguta, kury, gesi, kaczek, krowy, owcy. R. powtarza z dzieckiem tekst refrenu,
pokazujac obrazki odpowiednich zwierzat (wydajacych te odglosy).

e Cwiczenia dzwi¢konasladowcze - Jestesmy zwierzetami.

Obrazki: kury, koguta, gesi, kaczki, owcy, krowy (mozna wykorzysta¢ te z poprzedniego
zadania), kozy. R. podnosi do gory obrazki przedstawiajace zwierzeta z wiejskiego podworka.
Dziecko probuje nasladowaé odgtosy, jakie wydaja dane zwierzeta.

e Zabawa dydaktyczna - Co od kogo mamy? ZALACZNIK 1

Obrazki: krowy, kozy, kury, mleka, sera, jajek, masta, jogurtu. R. rozklada z jednej strony
obrazki zwierzat, a w rozsypce — obrazki produktéw, jakie dzigki nim otrzymujemy.
Zadaniem dziecka jest przyporzadkowanie obrazkoéw produktow do obrazkow zwierzat. R.
zwraca uwage, ze zarOwno koza, jak 1 krowa dajg mleko.


https://www.youtube.com/watch?v=1J-Utxpk3WQ
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e Zabawa - Zgadnij, co to za przysmak.

Ser zo6tty, ser biaty, serek topiony, masto. Dziecko myje rece, nastgpnie czgstuje si¢
produktami znajdujacymi si¢ na talerzykach. Po degustacji R. prosi, aby dziecko nazwato
wszystkie produkty i opisato ten, ktory mu najbardziej smakowal (moze uzasadni¢ swoj
wybor).

o Cwiczenie analizy i syntezy wzrokowej — Krowa. ZALACZNIK 3

Obrazek krowy, plastelina, kredki lub farby R. pokazuje obrazek krowy. Omawia z dzieckiem
nazwy poszczegolnych czesci ciata zwierzecia. Wskazuje gdzie znajduja si¢ taty. Dziecko
wykleja taty plasteling na obrazku krowy.

e Zabawa ruchowa - Ggski, ggski, do domu... R. wybiera jedno dziecko, ktore bedzie
petni¢ role wilka. Pozostate dzieci sg gaskami. Gaski ustawiajg si¢ po jednej stronie
ogrodu, a wilk — w innej czesci ogrodu. R .: Ggski, ggski, do domu! Gaski: Boimy si¢!
R.: Czego? Gaski: Wilka ztego! R.: A gdzie on jest? Gaski: Za plotem! R.. Co robi?
Gaski: Bawi sie z kotem! R.: Ggski, ggski, do domu! Na koniec gaski biegng w
kierunku R., a zadaniem wilka jest ztapanie jak najwigkszej ich liczby. Ztapane gaski
staja obok R. Zabawe mozna powtarza¢ kilkakrotnie.

o Cwiczenia oddechowe - Jajka.

Jajka wyciete z papieru, stomki. R. prosi, aby dziecko przenosito papierowe jajka w inne (np.
wskazane przez niego) miejsce za pomoca stomki.



e Zabawa dydaktyczna - Kalambury. R. podaje dziecku nazwg zwierzecia, ktore ma
udawac, ale bez uzycia glosu. Dziecko prezentuje ruchy zwierzecia, a pozostate 0soby
odgaduja, co to za zwierze.

Sroda 20.05.2020r. —,,Na wiejskim podworku”

e Zabawa dzwiekonasladowcza — Na podworku.

R. kolejno wywotuje ptaki: Dzien dobry: kurki, ggski, kaczki, indyki, a dziecko nasladuje ich
glosy: ko, ko, ko, ge, ge, g¢, kwa, kwa, kwa, gul, gul, gul. R. na zakonczenie méwi: Witam
wszystkie ptaki z wiejskiego podworka, dziecko nasladuje glos wybranego ptaka.

e Zabawa przy pierwszej zwrotce piosenki Wiosna na wsi. ZAYLACZNIK 1
Nagranie piosenki Wiosna na wsi, obrazki: koguta, kury.

R. $piewa pierwsza zwrotke, pokazujac obrazki koguta i kury. Dziecko $piewa refren, kuca 1
udaje, ze wydziobuje ziarna, stukajac palcem w podioge.

Ko, ko, ko, kukuryku.
Ge, gg, g¢, kwa, kwa, kwa.
Mu, mu, bee, bee.
Kto nam dzi$ $niadanie da?
e Nauka I zwrotki piosenki Wiosna na wsi.

Nagranie piosenki Wiosna na wsi. Dziecko powtarza za R. stowa kolejnych werséw pierwszej
zwrotki, a podczas refrenu klaszcze.

e Zabawa dydaktyczna - Kury na grzedzie. ZAYL.ACZNIK 4

Trzy dhugie paski papieru, sylwety kur wycigte z papieru. R. nakleja trzy paski (grzedy) na
kartce. Dziecko zgodnie z poleceniem R. umieszcza kury na grzedach i, uzywajac okreslen
dotyczacych polozenia przedmiotdow w przestrzeni, méwi, gdzie siedza jego kury, np.: na
gornej, na dolnej lub na srodkowej grzedzie.

e Zabawa muzyczno - ruchowa Kurki trzy (st. H. Rostworowski, francuska melodia
popularna).

Dziecko stucha piosenki i maszeruje za R. Przy powtdrzeniu zmieniajg si¢ miejscami.
Wyszly w pole kurki trzy 1 gesiego sobie szly.

Pierwsza z przodu, w $rodku druga,

trzecia z tytu, oczkiem mruga.

| tak sobie kurki trzy



raz, dwa, raz, dwa w pole szty!
e Zabawa grupowa - Domino zwierzece.

Domino obrazkowo-kropkowe (proste lub kotowe). Dziecko uktada domino, taczac kostki z
takimi samymi obrazkami zwierzat gospodarskich lub z takg samg liczbg kropek.

e Zabawa dydaktyczna - W gospodarstwie.

Obrazki: 1 krowa, 2 koguty, 3 barany, 4 kozy. Dziecko segreguje obrazki zwierzat
gospodarskich wedtug rodzaju. Uktada je w obrgczach i liczy, ile jest obrazkow zwierzat
w kazdej obreczy. Dziecko: — porownuje, ktorych zwierzat jest wigcej, — uktada obrazki
zwierzat w obreczach od najmniejszej liczby zwierzat do najwiekszej, — liczy zwierzeta w
obreczach od prawej do lewej strony i od lewej do prawej strony, — wycigga wnioski, ze
jest ich tyle samo niezaleznie od sposobu liczenia.

e KARTAPRACY, cz. 2, str. 13 ( A).

Dziecko: — oglada zdjecia zwierzat gospodarskich, nazywa je i nasladuje glosy: krowy,
koguta, barana i kozy, — liczy mate §winki na obrazku, koloruje mame i czworke jej
dzieci.



e Zabawa plastyczna — lepienie z plasteliny na temat: Mieszkancy wiejskiego
podworka. Plastelina, male koraliki do wykonania oczu, przykrywka od pudetka
kartonowego, np. po papierze ksero lub po butach. Dziecko wybiera kolory plasteliny i
lepi dowolne figurki zwierzat gospodarskich. Prace umieszcza w zagrodzie zrobionej z
przykrywki z pudetka kartonowego.

e Zabawa ruchowa z elementem marszu — Ggski.

Dziecko (gaska) maszeruje gesiego za R. po terenie ogrodu i gega: ge, g¢, g¢. Ida w rdzne
czesci ogrodu, obchodzg sprzety 1 drzewa.

e Improwizacja ruchowa przy piosence Wiosna na wsi.

Kolorowe apaszki tiulowe, nagranie piosenki Wiosna na wsi. Podczas nagrania drugiej
zwrotki piosenki dziecko delikatnie wymachuje szyfonowa apaszka, a na zakonczenie
podrzuca apaszke do gory i upuszcza na podtoge. Przy powtorzeniu dziecko improwizuje ruch
do melodii piosenki, podrzuca i upuszcza apaszke.

e Nauka Il zwrotki piosenki Wiosna na wsi fragmentami, metoda ze stuchu.
Nagranie piosenki Wiosna na wsi. Dziecko powtarza za R. stowa II zwrotki piosenki.
Przy nagraniu II zwrotki i refrenu nasladuje sposob poruszania si¢ kaczek.

e Zabawa dydaktyczna - Uktadanka.

Makieta — kartka A4 podzielona na 9 pol, po 3 sylwety zwierzat w trzech kolorach, np.:
rozowe $winki, brazowe konie, zotte kaczki (umieszczone w kopertach). R. prosi o ulozenie
sylwet jednakowych zwierzat w jednym szeregu (poziomo) i dotozenie zwierzat tak, aby w
rzedach pionowych byly rozne sylwety. Dziecko wskazuje kolejne pola od lewej strony do
prawej (np. ré6zowa $winka, rozowa Swinka, r6zowa §winka), a pdzniej od gory do dotu, i
glosno mowi, jak ustawilo zwierzeta, np.: rézowa Swinka, bragzowy konik, zo6tta kaczka.
Dziecko zmienia potozenie zwierzat w polach zgodnie z poleceniem R. uzywajac okreslen
dotyczacych potozenia przedmiotdw w przestrzeni: obok, nizej, wyzej itp.

e Zabawa ruchowa - Wyscigi koni. Dziecko inscenizuje ruchem opowiadanie R.

Dzieci:
Rozpoczyna si¢ wyscig, stoja w miejscu,
konie stojg w boksach. przebieraja nogami, drepcza,
Start! Konie ruszyty. biegng truchtem,
Przeskakuja katuze. podskakuja,
Nabierajg pedu. szybko przebieraja nogami,

Przebiegaja po grzaskim gruncie. biegna, wysoko podnoszac kolana,



Dobiegaja do mety. zwalniaja bieg az do zatrzymania si¢, parskaja.
Czwartek 21.05.2020r. —,,W chlewiku”

e Zabawa z zastosowaniem rymowanki - Leciata osa.
Dziecko powtarza rymowankg za R.
Leciata osa do psiego nosa, pies $pi.
Leciata mucha do psiego ucha, pies $pi.
Leciata sroka do psiego oka, pies $pi.
Przylecial kruk, dziobem w bok stuk, pies hauu!

Jedno z dzieci (pies) $pi w $rodku kota. Na koniec rymowanki pies goni dzieci. Ztapane
dziecko przyjmuje role $piacego psa.

e Zabawa dydaktyczna - W ulu.

Obrazki pigciu uli z kropkami od 1 do 5, zolte kota w czarne paski — pszczoty. Dziecko
uktada i przykleja tyle kot (pszczét), ile ma kropek na ulu, liczy gltosno, ile jest pszczot.

e Zabawa przy I11 zwrotce piosenki Wiosna na wsi.

Nagranie piosenki Wiosna na wsi, kapelusz. R. zaktada kapelusz, udaje gospodarza i $piewa
IIT zwrotke piosenki, wykonujac gest sypania ziarna.

Idzie pan gospodarz,
cigezki worek niesie,
szur, szur, sypie ziarna,
wszyscy glodni przeciez.
Dziecko udaje ptaka, przykuca i dziobie ziarna — stuka palcem wskazujgcym o podtoge.
e Nauka Il zwrotki piosenki Wiosna na wsi.

Nagranie piosenki Wiosna na wsi. Dziecko powtarza za R. stowa kolejnych wersow Ill
zwrotki. Razem $piewaja 111 zwrotke i refren.

e Rozwigzywanie zagadek. ZALACZNIK 5

Obrazek/zdjecie: $§winki, chlewiku oraz, np.: kurnika, kury, stajni, konia. Po rozwigzaniu
zagadki, dziecko wskazuje wsrod obrazkow, wlasciwe rozwigzanie zagadki.

Po kapieli blotnej $winki do niego wchodza

i wcale si¢ nie martwig, ze w nim nabrudza. (chlewik)



Kazdy kojarzy ja z korytem.

To zwierze¢ urocze, spokojne i skryte,

rozowe 1 czyste, a gdy spojrzysz na nie,

powita ci¢ zawsze uprzejmym chrumkaniem. (§winka)

e Zabawa muzyczno-ruchowa - Rolnik sam w dolinie.

Rolnik sam w dolinie, rolnik sam w dolinie. Hejze, hejze, hejze ha!
Rolnik sam w dolinie.

Rolnik bierze zong, rolnik bierze zong. Hejze, hejze, hejze ha!
Rolnik bierze zong.

Zona bierze dziecko, Zona bierze dziecko. Hejze, hejze, hejze ha!
Zona bierze dziecko.

Dziecko bierze niani¢, dziecko bierze niani¢. Hejze, hejze, hejze ha!

Dziecko bierze niani¢. Niania bierze myszke, niania bierze myszke. Hejze, hejze, hejze ha!
Niania bierze myszke.

Myszka bierze serek, myszka bierze serek. Hejze, hejze, hejze ha!

Myszka bierze serek.

Ser zostaje w kole, bo nie umiat w szkole tabliczki mnozenia ani podzielenia.
e Wyprawka plastyczna - Wiosna na wsi. Rodzina swinek.

Mtodsze dzieci: wyprawka plastyczna, karta nr 9, klej. Dziecko: — wypycha z Karty naciete
obrazki §winek, — sktada $winki wedtug instrukcji tak, aby mozna byto je postawié¢, — nazywa

kazda z nich wedlug wtasnego pomystu.

Starsze dzieci: wyprawka plastyczna, karta nr 25, kredki, klej, nozyczki, wtoczka. Dziecko:
— wycina z karty, czg$ciowo pokolorowane, rysunki $winek i konczy je kolorowaé na
rézowo, — sktada §winki wedlug instrukcji tak, aby mozna bylo je postawi¢ (w stadzie), —
przykleja swinkom ogonki z wtdczki, — nazywa kazda z nich wedtug wtasnego pomystu.

o Cwiczenia ortofoniczne na podstawie wiersza Marsz dla wiosny B. Szelagowskiej.
R. czyta wiersz, zadaje pytania: Jakie zwierzeta chcialy przywita¢ wiosne? W jaki
sposob to robily? Powtarza wiersz, a dziecko za nim fragment: Ge, ge, ge, ga, ga,
ga! Kto melodie takq zna?

Idzie gaska po podworku.



Za nig gaski — jak po sznurku.

Ida zgodnie i1 gegaja,

za swa mama powtarzaja. — Ge, ge¢, ge, ga, ga, ga! Kto melodi¢ takg zna?
Mama gaska zagegala,
bo przywita¢ wiosng chciala.

Mate gaski tez gegaty,

wiosne takze wita¢ chciaty. — Ge, ge, g¢, ga, ga, ga! Kto melodi¢ takg zna?
Nagle kogut $ciezka waska

przybiegt za ostatnig gaska.

Gegacd nie potrafi wcale,

za to pieje doskonale! — Gg, ge, g¢, ga, ga, ga! Kto melodi¢ takg zna?
Nawet kotka, cho¢ ciut ghucha,

tez muzykow chce postuchac. — Gg, gg, g¢, ga, ga, ga! Kto melodi¢ takg zna?

e Zabawa ruchowa inspirowana tekstem wiersza. Dziecko ustawia si¢ za R., ktory
recytuje wiersz, zatrzymuje sie, a dziecko powtarza sylaby: ge, ge, ge, ga, ga, ga!

e Cwiczenia oddechowe - Gesi puch. R. pokazuje gesie piora, ktorymi wypychano
dawniej poduszki. Dziecko ktadzie je na wierzchu dtoni, wcigga powietrze nosem,
wypuszcza ustami — stara si¢ jak najdtuzej utrzymacé gesie piorko w powietrzu..

e Zabawa biezna - Uwaga, pies! R. moze pehli¢ rol¢ psa, a dziecko kota, ktory
spaceruje po wiejskim podworku. Na hasto: Uwaga, pies! — kot ma za zadanie jak
najszybciej uciec przed psem w bezpieczne dla niego miejsce. Pies stara si¢ dogonic¢
kota. Jezeli go dotknie, ten zostaje w zabawie psem.

e Qdszukiwanie motywu kogutow w lowickich wzorach ludowych.

Albumy z towickimi wzorami ludowymi. R. prezentuje albumy ze sztuka ludowa, a w nich
wzory towickie. Dziecko ma za zadanie odszuka¢ motyw ze zwierzgciem, ktore wystepuje na
wsi, 1 nazwac to zwierzg.

e Zabawa z wykorzystaniem zmystu dotyku - Czarodziejskie pudetko.

Figurki zwierzat zyjacych na wsi, pudetko — Czarodziejskie pudetko. Dziecko oglada figurki
zwierzat, dotyka je i nazywa. Nastgpnie R. umieszcza je w czarodziejskim pudetku. Zadanie
dziecka polega na rozpoznaniu zwierzgcia za pomocg dotyku, podaniu jego nazwy i
nasladowaniu odgtosu, jaki ono wydaje.



e Nauka IV iV zwrotki piosenki Wiosna na wsi.

Piatek 22.05.2020r. — ,,Kogo spotkamy wiosng na wsi?”

e Zabawa dydaktyczna - Jakie to zwierze? ZAYLACZNIK 1

Obrazki zwierzat hodowlanych, kartki z okienkami. R. prezentuje obrazki zastonicte druga
kartka (z okienkami). Kolejno odstania okienka, a dziecko, rozpoznaje zwierzg i je nazywa.

e Zabawa ortofoniczna - Parskamy jak konie...

Nagranie odglosow wiejskich zwierzat. Dziecko uwaznie stucha nagrania. Nasladuje odgtosy
zwierzat, ktore styszy.

e Sluchanie wiersza Na podwdérku H. Bechlerowej.
Na podwoérku u Wiadka jest wesota gromadka:
dtugouchy pies Raczek i kroliczek, co skacze,

kurka pstra i kotki dwa, i na koniec taciaty prosiaczek.
Ma ten Wtadek zmartwienie: Raczek garnek sttukt w sieni,
kotek wetne rozwinat, sprut ponczoche babcina,

drugi kot wlazt na ptot i pobrudzit tapkami pierzyne.

A od rana juz klopot: trzeba mleka da¢ kotom,
barszcz zjada pies Raczek, trawe krolik, co skacze,
kurka pstra owies ma, a otreby w korytku — prosiaczek.
e Rozmowa na podstawie wystluchanego utworu.

— Jak mial na imig¢ chiopiec z wiersza? — Jak si¢ nazywat pies Wladka? — Jakie jeszcze
zwierzeta miat Wiadek? — Co zrobily zwierzeta? — Co jadly zwierzeta?

e Zabawa jezykowa - Mamy i ich dzieci.

Obrazki zwierzecych mam (lochy, kozy, krowy, klaczy, kwoki, kotki) i ich dzieci. R.
prezentuje obrazki zwierzecych mam. Dziecko je nazywa. Obok rozktada obrazki mtodych
zwierzat. Zadaniem dziecka jest wybranie obrazka mtodego zwierzecia i potozenie go obok
obrazka jego mamy (np.: prosie, zrebie, kozle, ciele, kurcze, kocig).

Link do filmu Zwierzeta z gospodarstwa wiejskiego:

https://www.youtube.com/watch?time_continue=26&v=v4R2rkylrcO&feature=emb_logo


https://www.youtube.com/watch?time_continue=26&v=v4R2rkylrc0&feature=emb_logo

e \Wzory grafomotoryczne. ZALACZNIK 6

Dziecko otrzymuje wzoér grafomotoryczny przedstawiajacy dowolne zwierze mieszkajace na
wsi, kredki. Dz.: — Iaczy kropki, — koloruje powstaty rysunek, — jesli chce, dorysowuje
elementy w otoczeniu powstatego obrazka.

e KARTA PRACY, cz. 2, str. 33 ( zielona A+).

Dziecko: — nazywa zwierzeta przedstawione na zdjeciach, — dzieli ich nazwy rytmicznie (na
sylaby), — odszukuje wsrod naklejek zdjecia mtodych zwierzat i nakleja je w odpowiednich
miejscach, — nasladuje glosy zwierzat przedstawionych na zdj¢ciach, — dorysowuje kaczkom
wode i ja koloruje.

e Spacer w pobliskiej okolicy — R. i Dz. probuja znalez¢ elementy, po ktorych mozna
pozna¢, ze mieszkajg na wsi.

e Zabawa ruchowa - Zaprzegi koni. Dziecko jest konikiem, a R.— wozZnica. Biegaja po
wyznaczonym terenie, a na umoéwiony znak, np. klasnigcie, zatrzymuja si¢ i
zamieniajg rolami.

e Rozwigzywanie zagadek. Po rozwigzaniu zagadki dziecko wskazuje obrazek — jej
rozwigzanie. ZAYLACZNIK 1

Kolorowe ma piorka,
wota: kukuryku

I mieszka z kurami w kurniku. (kogut)
Wieczorem odpoczywa w stajni,

bo od wielu dni

ciezko pracuje

na swojej wsi. kon

Mieszka w chlewiku

i glosno kwiczy: kwiku, kwiku. $winia
Znosi jajka

1, cho¢ nie szczeroziote,

to wlasnie do niej idziesz,

gdy na jajecznicg masz ochotg. (kura)

To od niej mamy mleko,



1 cho¢ do pigkne;j jej daleko,
to nie tylko liczne taty to sprawiaja,

ze gospodarze duzy pozytek z niej majg.  (krowa)
e Kolorowanie rysunkow zwierzat z wiejskiego podworka.

Kolorowanki do wydrukowania :

https://www.mjakmama24.pl/dziecko/zabawa/zwierzeta-na-wsi-5-kolorowanek-do-druku-aa-
Qoha-HgDY-89xL.html

https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanka-owca.html
https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanka-kogut.html
https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanka-koza.html

Dziecko moze namalowac na kartce dowolne wcze$niej poznane zwierze wiejskie.

Opracowala Iwona Jasek

ZALACZNIK 1



https://www.mjakmama24.pl/dziecko/zabawa/zwierzeta-na-wsi-5-kolorowanek-do-druku-aa-Qoha-HgDY-89xL.html
https://www.mjakmama24.pl/dziecko/zabawa/zwierzeta-na-wsi-5-kolorowanek-do-druku-aa-Qoha-HgDY-89xL.html
https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanka-owca.html
https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanka-kogut.html
https://www.przedszkola.edu.pl/kolorowanka-koza.html




Rynek-Rolny.pl : Rynek-Rolny.pl

ZALACZNIK 2




ZALACZNIK 3






ZALACZNIK 5

ZALACZNIK 6
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KROLIK

Krélik wielki ma apetyt, choé sniadanie wtasnie zjadt,
lecz juz marchwi brak, niestety. - Moze bym do sklepu wpadt?




Gdy sie indyk rozindyczy, gdy go na cos wezimie ztosé,
nikt indyka nie przekrzyczy: taki to nerwowy gosé.
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KURA

Kurka stroszy swoje piéra, po to, by podobaé sie.
Fakt, strojnisig jest ta kura, o tym chyba kazdy wie.




